y JEU N°1: MOTS MELES 4

Retrouve dans cette grille les mots suivants

PHOQUE, POULPE, REQUIN, POSIDONIE,

ETOILE, OURSIN, ANCRE.
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JEU N°3 : CHERCHE ET TROUVE

s

2 OURSINS VIOLETS
1 ANEMONE

4 CRANDES NACRES
2 HIPPOCAMPES

2 CREVETTES

2 CONCOMBRES DE MER

LES GARDIENS

Connais-tu les proies favorites du poulpe ?

Dans ces eaux bleues, la mer Méditerranée accueille une multitude
d'espéces plus incroyables les unes que les autres. Rencontre
les et découvre leurs particularités au travers de ces jeux!

Aide celui-ci a retrouver son chemin vers

les especes dont il se nourrit, tout en lui
évitant de tomber sur I'un de ses prédateurs.
Trace le chemin avec un crayon.
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JEU N°H : DIFFERENCES

Trouve les huit menaces qui pésent sur la grande nacre et entoure-les.
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