
SÉANCE 3
Cycle 2 FICHE ÉLÈVE

UN ÉCOSYSTÈME MENACÉ

  Quelles sont les menaces qui pèsent 
sur la mer Méditerranée ?

Certaines espèces sont-elles en danger ?

a. Retrouve sur l’image les 10 espèces étudiées

Colorie-les quand elles sont : 	 en danger critique : en rouge
en danger : en orange
vulnérable : en jaune
préoccupation mineure : en vert

Êtres vivants Statut UICN
grande nacre en danger critique

tortue caouanne vulnérable

thon rouge vulnérable

rorqual vulnérable

requin pèlerin en danger

Tu peux t’aider
du tableau 
suivant :

Êtres vivants Statut UICN
poulpe préoccupation mineure

posidonie préoccupation mineure

phoque moine en danger critique

gorgone vulnérable

diable de mer Méditerranée en danger



Par quoi ces espèces sont-elles menacées ?

Découpe les images et colle-les dans le bon groupe.

B. Cinq menaces pèsent sur la mer Méditerranée et les espèces qui y vivent

La surpêche Les changements 
climatiques

Les différentes 
pollutions

La destruction / 
dégradation des 

écosystèmes

Les espèces
invasives



✄✄

grand chalutier soleil température plastique
Pollution 
chimique

pollution 
pétrolière 

pollution 
sonore usine

construction 
littorale poisson lapin

foreuse vedette ville



c. À toi de jouer ! Prends ta plus belle plume

À partir du premier paragraphe, écris à ton tour un poème à la manière du livre Voyage à Poubelle-Plage.

À Poubelle-Plage

Quand les vagues font rage

Elles déballent sur la plage

Des emballages qui font un carnage

Mais pas de coquillages.

Dommage !

À Poubelle-Plage

Ça déménage

Pour ___________________ sur ______________________

On doit __________________________________

_______________________ !

Tu peux utiliser les mots suivants : 
rage - déballage - courage - dommage - carnage
plage - rivage - dérapage - nettoyage - nuage
dégazage - orage - bavardage



FICHE ÉLÈVE

UN ÉCOSYSTÈME MENACÉ

 à toi de jouer ! As-tu bien mémorisé 
les menaces qui pèsent sur les 

différentes espèces ?

Voici un jeu de Mémory à découper

À partir de 2 joueurs et plus.
Une paire gagnante = l’image de l’espèce et l’image de ce qui la menace.
Découpe les cartes et mélange-les. Ensuite, étale-les face cachée. 
Un premier joueur retourne 2 cartes de son choix : 
l si les cartes forment une paire gagnante, le joueur conserve les cartes et rejoue.
l si les cartes ne forment pas de paire, le joueur les retourne face cachée de nouveau et c’est alors 
au tour du joueur suivant.
Le jeu se termine une fois que toutes les paires ont été trouvées.

ACTIVITÉS 
COMPLÉMENTAIRES

Cycle 2

✄✄
POSIDONIE POULPE

REQUIN 
PÈLERIN

GRANDE 
NACRE

PHOQUE 
MOINE

GORGONE
RORQUAL 
COMMUN

DIABLE 
DE MER 

MÉDITERRANÉE

TORTUE 
CAOUANNE

THON 
ROUGE
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pollution 
plastique surpêche
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bateau
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intensive
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accidentelle 
et intensive

ancres et 
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construction 
littorale
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