Cycle 2 FICHE ELEVE

“' /, = L J EN
« SEANCE 3

DE LfENSEIG’NEMENT
SUPERIEUR

© ET DE LA RECHERCHE
Lierté

UN ECOSYSTEME MENACE wwe | 5

r — - - — — — — — —

| QUELLES SONT LES MENACES QUI PESENT |
| SUR LA MER MEDITERRANEE ? |
I_CEI2TAINES ESPECES SONT-ELLES EN DANGER ?

— — 4
AN RSV R C AR R R=NZ eVl — — — — — — — — ~

- — /"1

Colorie-les quand elles sont: en danger critique : en rouge
en danger : en orange
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Tu peux t'aider Etres vivants Statut UICN Etres vivants Statut UICN

du tableau grande nacre en danger critique poulpe préoccupation mineure
| suivant : i ; - , - ; |
tortue caouanne vulnérable posidonie préoccupation mineure
| thon rouge vulnérable phoque moine en danger critique |
rorqual vulnérable gorgone vulnérable
l requin pelerin en danger diable de mer Méditerranée en danger l




Découpe les images et colle-les dans le bon groupe.
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A partir du premier paragraphe, écris a ton tour un poéme a la maniére du livre Voyage & Poubelle-Plage.
Tu peux utiliser les mots suivants :

rage - déballage - courage - dommage - carnage
plage - rivage - dérapage - nettoyage - nuage
dégazage - orage - bavardage
A Poubelle-Plage
Quand les vagues font rage
Elles déballent sur la plage
Des emballages qui font un carnage
Mais pas de coquillages.

Dommage!

A Poubelle-Plage

Ca déménage

sur
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A TOI DE JOUER ! AS-TU BIEN MEMORISE
LES MENACES QUI PESENT SUR LES
DIFFERENTES ESPECES ?

A partir de 2 joueurs et plus.

Une paire gagnante = I'image de I'espéce et I'image de ce qui la menace.

Découpe les cartes et mélange-les. Ensuite, étale-les face cachée.

Un premier joueur retourne 2 cartes de son choix :

® si les cartes forment une paire gagnante, le joueur conserve les cartes et rejoue.

® si les cartes ne forment pas de paire, le joueur les retourne face cachée de nouveau et c'est alors
au tour du joueur suivant.

Le jeu se termine une fois que toutes les paires ont été trouvées.
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Illustrations : Anais Chevret




